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Kedves Kollégak!

Orémmel és lelkesen ajanlom Onéknek e néhany diasorozatbdl allé interaktiv
tananyagot, amellyel szeretnék 6tletet adni a tananyag 0j médszerekkel t6rténd
elsajatitasahoz. Gyakorlati munkank soran mindannyian talalkozunk kullénféle
tanulasi eljarasokkal, tanulasszervezési moddszerekkel. Tapasztalataim azt
bizonyitjak, hogy az elektronikus tananyagokkal jobban motivalhaték a gyerekek, a
latvanyossag, a jatékossag jobban vonzza és tartia a figyelmiket és a
megszerzett tudas is biztosabban régzil. Ezért valasztottam ezt a fajta gyakorlatot

és dolgoztam ki a munkamban.

Helyzetelemzés:

Nem a tuddsban van a boldogsag, hanem a tudds megszerzésében.

Edgar Allan Poe

Az elmult néhany évben iskolankban lehetéség nyilt tovabbképzések soran a
kooperativ technikdk megismerésére és elsajatitasara. Mar bevalt gyakorlatként
alkalmazzuk is minden évfolyamon a szerzett tapasztalatokat és ismereteket. Az
utébbi 1-2 évben intézmeénylnkben a digitadlis kompetencia fejlesztésének
készénhetéen alkalmunk nyilt arra, hogy felkészilt szakemberektdl kapjunk
segitséget az interaktiv tabla felhasznalasanak lehetéségeirdl. Azon szerencsés
iskolak egyike vagyunk, ahol a tantermek 50%-a rendelkezik olyan IKT
eszkdzokkel, mint az interaktiv tabla, projektor, laptop. A tanuldk hatékony
tanuldsanak segitése a cél. Elkertlhetetlen a differencialas. A feladatok technikai
kivitelezésében is differencialhatunk. A tanuldk kilénb6z6 csatornakon mikédnek
jol. Van, aki a verbalis kdzlések altal, van, aki akusztikus uton, van aki vizualis
csatorndkon keresztll és van aki a mozgas utjan sajétitia el legjobban az
ismereteket. Célszerl igazodni ezekhez a kulénbdz&ségekhez és megtalalni a
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tanulécsoportban legjobban alkalmazhatékat. Ha jatszunk, azt tegylk vidaman,
ugy, hogy a tanulok ne vegyék észre, hogy tanulnak. Az interaktiv tabla
véleményem szerint mindenképpen segiti a tananyag jatékosan térténé hatékony
atadasat. Az interneten elérhetd ingyenes programok nem szabhaték minden
tanulécsoportra, nehezen épitheték be a tanitasi 6rakba. Kevés a szdmuk és talan
alacsony szintli még az interaktivitdsuk is. Ezért olyan programokra van inkabb
szikség, amelyek révidebbek, jobban igazodnak az 6rai feladatokhoz és mégis
szinesebbg, élvezetesebbé teszik a tanitasi 6rdkat. Az altalam készitett diasorozat
alkalmazhato frontélis, csoportos, paros és egyéni foglalkozasokhoz is.
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Fogalommagyarazat

IV.

Kompetencia

A kompetencia egy bizonyos feladat vagy feladatkdr ellatdsara valo
alkalmassag, illetve képesség. Olyan felkészilltség, amely alkalmassa
tesz arra, hogy kilénb6z6 helyzetekben hatékonyan cselekedjink. Ez a
felkészliltség tudasra, tapasztalatokra, értékekre, beallitédasokra épdil.

Matematikai kompetencia

A matematikai kompetencia birtokaban a diakok rendelkeznek azzal a
képességgel, mellyel alkalmazni tudjak az alapveté matematikai elveket
és folyamatokat az ismeretszerzésben és a problémak megoldasaban, a
mindennapokban, az iskoldban és otthon egyarant.

Kooperativ tanulas

Spencer Kagan olyan rendszert kindl ezzel a mbdszerrel, amelybe, mint
szilkségszer(i elem be van épitve, a segités, az egyiittmikddés. ,Epits
egymasrautaltsagnak” nevezi egyik alapelvét, amelynek lényege, hogy a
pedagdégus altal iranyitott rendszerben a gyerekek tevékenysége és
megoldandd feladatai ugy vannak jelen a csoportban, hogy egymas
nélkil nem boldogulnak. A kooperativ tanulds rendszerébe be van

épitve a kooperacié.

Digitalis kompetencia

A digitalis kompetencia az elektronikus média magabiztos alkalmazasa
a munkaban, szabadidében és a kommunikacié soran. E kompetencia a
logikus és kritikus gondolkodashoz, a magas szintl informacidkezelési
készségekhez és a fejlett kommunikacids készségekhez kapcsolodik.

Interaktiv tabla

Az Uj keleti IKT eszkdzok legismertebbike, amely az interaktiv
oktatastechnika szimbdlumava valt azaltal, hogy az osztalyterembe
hozta az addig csak az informatika teremben 1étezd szamitdégépeket.
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Szamos megoldasban létezik, és idehaza is tucatnyi gyarté termékei
kézul lehet valasztani. Bizonyitottan néveli az oktatds hatékonysagat,

eredményesen lekéti a tanuldk figyelmét.

VI. IKT
Informécios és Kommunikécios Technoldgiak.
Az IKT megnéveli a pedagdgus lehetdségeit a differencidlt oktatas
megszervezésében. Olyan tanuldsi kornyezet alakithaté ki a
segitségével, amely minden tanuldé szamara eredményes tanulasi
feltételeket teremt.
IKT eszkdzok:
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Kiemelt cél : A tanul6k hatékony tanulasanak segitése.

Ismertetés:

Milyen készséqgeket és képesséqeket fejleszt a digitalis pedagdqgia:

A pedagdgus alapvet6 feleléssége annak megitélésében van, hogy csoportjaban
és egyeénileg tanitvanyaival honnan indul, milyen tempdban halad, milyen speciélis
eljarasokat és mddszereket kdvet. A 6-12 éves gyerekeknek leginkdbb megfeleld
tevékenysége a jaték, ami persze a késébbiekben is fontos marad. Ezért a
matematikai problémak jatékba &gyazasa sok esetben alkalmas formaja a
fejlesztd, nevel6 munkdnknak. A jaték igen alkalmas motivaciés lehet6ség. A
bels6 motivaciét szolgalhatjuk példaul interaktiv szamitogépes matematikai
programok, feladatok, jatékok alkalmazéasaval.
A korszer( digitalis pedagogia a koévetkez6 készségek, képességek fejlesztését
teszi lehetévé.

e Vizudlis és auditiv felfogdképesség

e Problémafelismer6 és megoldd képesség

e Beszéd és kommunikacié képessége

e Figyelem, alkoté képzelet, kreativitas

e Térbeli tdjékozddas, koordinacids képesség

e Manipulaciés képesség

e Szellemi aktivitas

e Onbizalom

o Onértékelés

e Emlékezet és gondolkodas (algoritmikus, logikus, problémamegoldo

Az altalam kiemelten fejlesztett készségek és képességek a melléklet
oldalan talalhatok.
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AZ innovaciom készitése soran a kbvetkez6 szoftvereket hasznaltam:
- www.SMARTBoardSoftware97440
- www.hattérképek.hu

- www.animalt képek.hu

- www.google.hu

- www.sdt.sulinet.hu

Felhasznalt irodalom:

> -Dr. Spencer Kagan: Kooperativ tanulas Onkonet Kift., Budapest 2001
» Tanuléi kincsestar — Alsé tagozat
» Dr. Hajdu Sandor : Matematika 2. Elsé kotet, Miszaki kiad6



FAZEKAS GABOR UTCAI ALTALANOS ISKOLA

Osszegzés

A SMART Notebook szoftverrel készithet6é tananyagok folyamatosan bdvithetdk, a
tanité hozzateheti j0l bevalt 6tleteit. Az interaktiv feladatok segitik a pedagdgust a
differencialas megtervezésében, hasznalatuk megkdnnyiti a folyamatos ellenérzé
munka egy részének elvégzését. Egy-egy feladattipus begyakorlasaban is jol
alkalmazhat6ak. Az iskolai digitalis tananyagbazis kialakitdsahoz is kapcsolhatok.
Javaslom, hogy az iskolai szerverekre is keriljenek fel, mint j6 O&tletek
gyUjteménye és igy minden kolléga kénnyen hozzaférhet, és munkajat segitheti az

orai felkészilésben.

A tanuldi attitidmérés eredménye:

A tanuldk szivesen dolgoztak az interaktiv gyakorlatokkal, a feladatok lényegét is
jobban megértették és tovabb volt tarthatd a figyelmik is. Kiléndésen hatékony az
alkalmazasa a hatranyos helyzet( tanuléknal (ahol otthon hianyzik a szamitégép,

az internet). Rendkivili médon motivalja dket.
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Mellékletek

l. e-tananyaq : 20-as szamkdr 1.0sztaly

1. feladat:

N A A W

10
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2. feladat:
CRakd a megfelels polclyﬁ_v@
PAROSAK
PARATLANOK

1‘333'3333'3332

Oldal kibbvitese

11
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3. feladat:

A 20-as szamkdr és tulajdonsagai

Szamok szomszedai a Szamegyenesen

Oldal kibGvitése

4. feladat:

Panni a boltban 2 dolgot visarolt.
Mit vehetett, ha ennyi pénze volt?

*

Oldal kibdviidse

12
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5. feladat:

< Vailaszd ki a helyes megoldast és kattints ra! >

/

A kirakatban 8 tarsasjaték volt, 4-gyel tobb, mint dominé. Hiany dominé volt a
kirakatban?

8-4=4 8+4=12

Az allatkertben 9 kisoroszlan volt, 2-vel kevesebb, mint kistigris. Hany kistigris volt az
allatkertben?

9+2=11 9-2=7

Lili 9 kg papirt gyiijtott, 3 kg-mal tébbet, mint Bea. Hiny kg papirt gyiijtott

Bea? — &

13
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paratlan szamok gyakorlasara. Jol alkalmazhatéak differencialasra.

A feladatokkal fejlesztett készségek és képességek: figyelem, szimolisi képesség,
konecentricio, logikai készség, szivegértés, szintetizalo készség, onellendrzés.

i A feladatok alkalmasak a tizesatlépés, a szamszomszédok és a paros,

Figyelmet, iigyességet igényld feladat. Inkabb jobb képességl
gyerekeknek lehet adni.

Ez a feladat, akar paros munkdaban is jol alkalmazhato a paros
&s paratlan szamok gyakorlasara.

Vasarlas jatekpenzzel. A feladatot lehet folytatni tevékenykedtetéssel, csoportmunkéaban
ugy , hogy egy valaki a boltos.

Barmilyen munkaformaban adhato, jol el6 lehet vele késziteni
az onallo munkat.

Teszt, Differenciallisra alkalmas feladat. #

14
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Il. e- tananyaq: Szorzas gyakorlasa 2.osztaly

1. feladat:

1. Melyik szamfeladat szol a keprol”
Tegyél oda pipat!

MEGOLDAS

15
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2. feladat:

2. Emesének 12 szal viraga volt. Harmasaval

vazaba rakta 6ket. Hany vazara volt sziiksége?

( Egészitsd ki a rajzot és azokhoz a szamfeladatokhoz, amelyek
a képrol szolnak tegyél pipat!)

12234 304 12/4

1223 43 12/3 @

Oldal kibvitdse

16
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3. feladat:

3. KATTINTS A KOCKAKRA ES SZAMOLD KI A SZORZAST!

Kattints i1de!

\°L

[ ]

17
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4. feladat:

4.Tedd a szamokat a megfelelé halmazrészbe!

5. feladat:

5. Jelold azokat a szamokat, amelyek 3-nak és 6-nak
is a tobbszorosei!

%

18
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MEGOLDAS
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lll. e-tananyaq: Szorzas gyakorlasa 2.o0sztaly Il.

1. feladat:

1. Ezen a tablan Ggy kell elhelyezni a gyiimolcsoket abriazolé képeket , hogy
minden sorban és oszlopban csak egyszer szerepelhet egyféle gyiimolcs.

@

P
,‘;‘

%

"
o
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2. feladat:

3. feladat:

3. Huzd be a karikdkba a megfelelé szamokat!

a—

Y 4D DbszZonRnsey
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4. feladat:

4. Igaz vagy hamis? Dontsd el és kattints a megfelel6 szora!

e Peti mindennap 2 oldalt olvasott el, és igy 19 nap alatt elolvasott
egy 38 oldalas konyvet.

IGAZ HAMIS

e Jutkanak 16 forintja van. Karcsinak kétszer annyi. Tehat Karcsinak 30
forintja van.

IGAZ HAMIS

® Brumi meghivta sziiletésnapjara a baratait. Mindenkinek 2
mézeslepényt siitott. Igy a 12 vendégnek 24 siiteményt készitett,
R 4

ICAZ HAMIS N4 2
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